
Spiel-
anweisungen

5: Du kommst zu spät zur
Versammlung. 1x aussetzen.
14: Du wirst Mitglied bei den

Blattfeddere. Rücke 2 Felder vor.
23: Du hast deinen Orden verloren.

Gehe 1 Feld zurück.
36: Zuviel gefeiert. 2x aussetzen.

42: Du wirst Prinz Karneval!
Rücke 3 Felder vor.

     54: Keine Kamelle mehr
     zum werfen. Gehe 3

     Felder zurück.
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